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PRÉ-REQUISITOS: PRO
OBJETIVO GERAL DO CURSO 
O Curso de Bacharelado em Sistemas de Informação objetiva formar profissionais críticos, criativos, investigativos, éticos e empreendedores, capacitados a atuar em ambientes de informática, no desenvolvimento, análise, implementação, gerenciamento, gestão de contratos, modelação e gestão de projetos e soluções apoiadas em tecnologias de informação (computador e comunicação), dados e sistemas que abordam processos administrativos e de negócios das organizações.
EMENTA: Introdução – A IDE Delphi. Componentes, propriedades e eventos. Programação para Banco de Dados – componentes de acesso a dados, conectividade ODBC/ADO e DbExpress. Projetos Multi-Formulários. Relatórios. Aplicativos Cliente/Servidor. Delphi Avançado: implementação de classes e componentes, criação de componentes em tempo de execução.
OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA

Fornecer aos alunos conhecimentos técnicos e específicos sobre programação com a utilização de ferramenta de desenvolvimento visual, apresentando técnicas de programação baseada em eventos, objetos e banco de dados, a fim de proporcionar conhecimentos necessários ao desenvolvimento de aplicativos comerciais através da linguagem de programação Object Pascal.
OBJETIVOS ESPECÍFICOS/DISCIPLINA: 

- Conhecer técnicas de programação orientada a eventos e objetos para resolução de problemas no computador;

- Familiarizar-se com o desenvolvimento de aplicativos com interface visual;

- Desenvolver raciocínio lógico para solução de problemas com técnicas de orientação a objetos;

- Compreender e implementar sistemas com acesso a banco de dados;

- Definir e implementar um aplicativo com interface visual e acesso a banco de dados na linguagem Object Pascal.
	CRONOGRAMA DE ATIVIDADES:

	
	Data
	Horário
	Conteúdo

	01
	29/07
	18:50 – 20:30
	Apresentação do plano de ensino. Discussão de métodos avaliativos. Trabalho interdisciplinar: formação das equipes. Introdução à disciplina.

	02
	
	20:40 – 22:20
	IDE Lazarus. A linguagem Object Pascal.

Projeto, Units, formulários e componentes.

	03
	05/08
	18:50 – 20:30
	Componentes, propriedades e eventos.
Tratamento de exceção.

	04
	
	20:40 – 22:20
	Componentes, propriedades e eventos.

	05
	12/08
	18:50 – 20:30
	Exercício.

	06
	
	20:40 – 22:20
	Exercício.

	07
	19/08
	18:50 – 20:30
	Prova 01.

	08
	
	20:40 – 22:20
	Interface visual com usabilidade.

	09
	26/08
	18:50 – 20:30
	TI – Pré-projeto (tema): entrega e apresentação.

	10
	
	20:40 – 22:20
	Revisão de Programação Orientada a Objetos.

	11
	02/09
	18:50 – 20:30
	POO em Object Pascal.

	12
	
	20:40 – 22:20
	Herança e Herança visual.

	13
	09/09
	18:50 – 20:30
	POO – Exercícios.

	14
	
	20:40 – 22:20
	POO – Exercícios.

	15
	16/09
	18:50 – 20:30
	Desenvolvimento de aplicação com conexão com banco de dados.

	16
	
	20:40 – 22:20
	Aplicação com BD: Conexão e inclusão de registros

	
	23/09
	
	Semana Acadêmica

	17
	27/09
	13:50 – 15:30
	Aula via Moodle (recuperação de aula ref. dia 23/09 – Semana Acadêmica): Exercícios sobre POO.

	18
	(sábado)
	15:40 – 17:20
	

	19
	30/09
	18:50 – 20:30
	Prova 02.

	20
	
	20:40 – 22:20
	TI – Entrega projeto lógico (diagrama de classes e protótipos).

Aplicação com BD: Inclusão sequencial.

	21
	07/10
	18:50 – 20:30
	Aplicação com BD: consulta de registros.

	22
	
	20:40 – 22:20
	Aplicação com BD: consulta – exibição de dados formatados

	23
	14/10
	18:50 – 20:30
	Aplicação com BD: alteração e exclusão de registro.

	24
	
	20:40 – 22:20
	Aplicação com BD e POO: Associação.

	25
	21/10
	18:50 – 20:30
	Relatórios.

	26
	
	20:40 – 22:20
	Relatórios.

	
	28/10
	
	Feriado – Dia do funcionário público

	27
	04/11
	18:50 – 20:30
	Arquivo XML.

	28
	
	20:40 – 22:20
	Acompanhamento do Trabalho Interdisciplinar

	29
	08/11
	13:50 – 15:30
	Aula via Moodle (recuperação de aula ref. dia 28/10 – feriado do dia do funcionário público): Acompanhamento do Trabalho interdisciplinar.

	30
	(sábado)
	15:40 – 17:20
	

	31
	11/11
	18:50 – 20:30
	Exercício.

	32
	
	20:40 – 22:20
	Exercício.

	33
	18/11
	18:50 – 20:30
	Prova 03.

	34
	
	20:40 – 22:20
	Acompanhamento do Trabalho Interdisciplinar

TI – Entrega implementação e documentação.

	35
	25/11
	18:50 – 20:30
	TI – Apresentação.

	36
	
	20:40 – 22:20
	TI – Apresentação.

	37
	02/12
	18:50 – 20:30
	Exame.


METODOLOGIA PROPOSTA:
 - Aulas expositivas e dialogadas com utilização de recursos audiovisuais, sala de aula e laboratório de programação.
 - Implementação de programas no computador.
Os softwares utilizados ao longo da disciplina são:
 - Lazarus 1.0.14;

 - MySQL;

AVALIAÇÃO: 
  P1: Prova 01 (19/08).
  P2: Prova 02 (30/09).
  P3: Prova 03 (18/11).
  TI: Trabalho interdisciplinar:

- Entrega e apresentação do pré-projeto (26/08).

- Entrega do projeto lógico – diagrama de classes e protótipo das telas (30/09).

- Entrega da implementação e documentação atualizada (18/11).

- Apresentação (25/11).
  Pesos das avaliações:                    Nota Projeto interdisciplinar:
  P1 = peso 2 



   10% Pré-projeto (tema, documentação e apresentação).

  P2 = peso 2,5 


   30% Diagrama de classes.

  P3 = peso 2,5 


   10% Protótipo das telas.
  TI = peso 3



   40% Implementação.

                            
               10% Apresentação.

Cálculo da média final:

P1 * 0.2    +    P2 * 0.25    +    P3 * 0.25    +    TI * 0.3 

Obs.: O aluno que não realizar/entregar as avaliações (provas e trabalho final) na data estabelecida deverá preencher requerimento junto à secretaria para realização/entrega de avaliação em nova data.
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