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PRÉ-REQUISITOS:
OBJETIVO GERAL DO CURSO:

O Curso de Bacharelado em Sistemas de Informação objetiva formar profissionais críticos, criativos, investigativos, éticos e empreendedores, capacitados a atuar em ambientes de informática, no desenvolvimento, análise, implementação, gerenciamento, gestão de contratos, modelação e gestão de projetos e soluções apoiadas em tecnologias de informação (computador e comunicação), dados e sistemas que abordam processos administrativos e de negócios das organizações.
EMENTA:

Redes Sociais. Computação em Nuvem. Videoconferência. Tecnologia da informação. Sistemas de

Informação. Redes sem fio. Software livre. Comércio eletrônico. Segurança da informação. Ferramentas para desenvolvimento web. Robótica
OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA:
Proporcionar aos alunos uma disciplina que apresente conceitos acerca de tecnologias emergentes, instigando a discussão e a pesquisa sobre novos temas. Bem como, criar a oportunidade de avaliar e conhecer novas tecnologias, através de atividades práticas, a fim de relacioná-las com assuntos, conceitos e ferramentas já mais comuns aos acadêmicos.

OBJETIVOS ESPECÍFICOS/DISCIPLINA:
Possibilitar ao aluno:
- conhecer novas tecnologias;

- desenvolver competências para analisar novas tecnologias a fim de avaliar sua aplicabilidade;

- relacionar tecnologias emergentes com outras já utilizadas;

- conhecer novos temas para pesquisa dentro de sistemas de informação.
CRONOGRAMA DE ATIVIDADES
	Aula
	Data
	Horário
	Conteúdo

	01
	25/02
	18:50
	Apresentação do Plano de Ensino

Apresentação e discussão de métodos avaliativos

Visão geral sobre a disciplina

	02
	26/02
	18:50
	Redes Sociais
1. Visão Geral

2. Evolução

3. Recursos e sua aplicação

4. Características técnicas

a) API, SDKs....

5. Configuração e uso de recursos das redes sociais

	03
	04/03
	18:50
	Feriado Carnaval

Atividades complementares a distância em Projetos de Interface em reposição ao feriado.

	04
	05/03
	18:50
	6. Análise do Facebook

7. Demais assuntos pertinentes

8. Atividades práticas em aplicativos para redes sociais no

Facebook. (COMPÕE A NOTA DA AVALIAÇÃO 02)

	05
	11/03
	18:50
	Feriado Municipal – Dia da Emancipação Político-Administrativa

Atividades complementares a distância em Projetos de Interface em reposição ao feriado.

	06
	12/03
	18:50
	Computação em Nuvem

1. Visão Geral

2. Conceito e características técnicas

3. Tecnologias que evoluíram até a nuvem

4. Segurança

5. Vantagens e desvantagens

6. Atividades relacionadas ao tema (COMPÕE A NOTA DA AVALIAÇÃO 02)

	07
	18/03
	18:50
	6. Recursos disponíveis

7. Análise de alguns serviços

8. Demais assuntos pertinentes

9. Atividades relacionadas ao tema (COMPÕE A NOTA DA AVALIAÇÃO 02)

	08
	19/03
	18:50
	AVALIAÇÃO 01: Seminários em Tecnologias Emergentes (Fase I)

Produção e Entrega de documento de planejamento do trabalho

	09
	25/03
	18:50
	Computação invisível/ubíqua

1. Visão Geral

2. História

3. Princípios Básicos
4. Aplicação

	10
	26/03
	18:50
	Computação invisível/ubíqua

5. Problemas

6. Temas Complementares 
7. Atividades relacionadas ao tema (COMPÕE A NOTA DA AVALIAÇÃO 02)

	11
	01/04
	18:50
	GED (Gerenciamento Eletrônico de Documentos)

1. Visão geral

2. Documento

3. Desvantagens no uso dos documentos em formato físico

4. Tecnologia que antecedeu GED

5. Vantagens e desvantagens no uso de GED

6. Tecnologias relacionadas

	12
	02/04
	18:50
	GED (Gerenciamento Eletrônico de Documentos)

7. Aplicações

8. Processos eletrônicos (e-Proc)

9. Atividades relacionadas ao tema (COMPÕE A NOTA DA AVALIAÇÃO 02)

	13
	08/04
	18:50
	Tecnologia 3D

	14
	09/04
	18:50
	Realidade aumentada

	15
	15/04
	18:50
	Videoconferência

	16
	16/04
	18:50
	Geolocalização, Geoprocessamento e Georreferenciamento

	17
	22/04
	18:50
	Nanotecnologia

	18
	23/04
	18:50
	Segurança da informação

1. Biometria

2. Reconhecimento de íris

3. Reconhecimento facial

	19
	29/04
	18:50
	Certificação Digital

1. Certificados digitais relacionado à NF-e
2. Para demais aplicações

	20
	30/04
	18:50
	NF-e (Nota Fiscal Eletrônica)

Análise de software comercial

	21
	06/05
	18:50
	Redes sem fio

1. Em telefonia celular (2G, 3G, 4G)
2. WiMAX

	22
	07/05
	18:50
	TV Digital

	23
	13/05
	18:50
	Comércio eletrônico

1. Ferramentas para comércio eletrônico (Ex.: Magento)

2. Compras coletivas

	24
	14/05
	18:50
	3. Criação de loja virtual user friendly

4. Cartão de crédito em dispositivo móvel

5. eMoney

	25
	20/05
	18:50
	AVALIAÇÃO 03: Atividade prática em sala de aula relativa a

comércio eletrônico

	26
	21/05
	18:50
	Software livre

1. Licenças

2. Software livre

3. Código aberto

4. Kits para desenvolvimento p/ plataforma livre

	27
	27/05
	18:50
	Ferramentas de desenvolvimento web

Adobe Air, Flex, HTML5

Gerenciadores de conteúdo

	28
	28/05
	18:50
	Continuação de gerenciadores de conteúdo, com atividades relacionadas

Atividades relacionadas ao tema (COMPÕE A NOTA DA AVALIAÇÃO 02)

	29
	03/06
	18:50
	Big Data

	30
	04/06
	18:50
	Aplicativos Móveis

1. Visão geral

2. Características técnicas

3. Análise de aplicativos existentes

	31
	10/06
	18:50
	Aplicativos Móveis

Atividades relacionadas ao tema (COMPÕE A NOTA DA AVALIAÇÃO 02)

	32
	11/06
	18:50
	Robótica

1. Visão Geral
2. Aplicações

	33
	17/06
	18:50
	Robótica

3. Atividades no laboratório de robótica

	34
	18/06
	18:50
	AVALIAÇÃO 04: Seminários em Tecnologias Emergentes (Fase II)

Apresentação dos trabalhos

	35
	24/06
	18:50
	Seminários em Tecnologias Emergentes (Fase II)

Apresentação dos trabalhos – Continuação

	36
	25/06
	18:50
	Discussão de demais temas pertinentes e atividades complementares

	-
	01/07
	18:50
	EXAME FINAL DA DISCIPLINA


	METODOLOGIA PROPOSTA: Aulas expositivas/dialogadas com utilização do quadro e de recursos audiovisuais. Serão apresentadas interfaces para serem avaliadas e para servirem de exemplos. Aulas ministradas em laboratório para aplicação prática dos conhecimentos absorvidos.


AVALIAÇÃO: Será composta pelas quatro avaliações, de acordo com o percentual atribuído a cada avaliação, nas datas conforme plano de ensino.

AVALIAÇÃO 1: 15%

AVALIAÇÃO 2: 20%

AVALIAÇÃO 3: 25%

AVALIAÇÃO 4: 40%

Obs.: O aluno (a) que não realizar as provas na data estabelecida deverá preencher requerimento junto à secretaria para realização de avaliação em nova data. Não haverá possibilidade de reposição das notas para os trabalhos em sala.
BIBLIOGRAFIA PRINCIPAL:
ALBERTIN, Alberto Luiz; MOURA, Rosa Maria de. Comércio eletrônico: modelo, aspectos e contribuições de sua aplicação. 5. ed. São Paulo: Atlas, 2004.

BEAL, Adriana. Segurança da informação: princípios e melhores práticas para a proteção dos ativos de informação nas organizações. São Paulo: Atlas, 2005.

MITNICK, Kevin D. (Kevin David),; SIMON, Willian L. A arte de enganar: ataques de hackers: controlando o fator humano na segurança da informação. São Paulo: Pearson Education, 2003.

SANCHES, Carlos Alberto. Projetando redes Wlan: conceitos e práticas. 2.ed. São Paulo: Livros Erica, 2007.
BIBLIOGRAFIA DE APOIO:

BELL, Gavin, Criando aplicações para redes sociais. São Paulo: Novatec, 2010.

RUSSEL, Matthew A. Mineração de dados da web social. São Paulo: Novatec, 2011.

TAURION, Cezar. Computação em nuvem: Transformando o mundo da tecnologia da informação. São Paulo, 2009.
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