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PRÉ-REQUISITOS:
OBJETIVO GERAL DO CURSO
O Curso de Bacharelado em Engenharia de Software do CEAVI objetiva formar profissionais aptos a produzir sistemas de software de alta qualidade. Por alta qualidade, compreende-se softwares produzidos aplicando-se técnicas, métodos e ferramentas que permitam produzi-los como propriedades ergonômicas, funcionais, manuteníveis, seguros e de alto desempenho para as diversas áreas de negócio. Espera-se alcançar este objetivo por meio de uma formação que permita ao egresso desempenhar com plenitude suas atribuições profissionais com base em quatro pilares: competência técnica, multidisciplinaridade, postura ética e comportamento empreendedor. Objetiva-se então que o perfil adquirido pelo egresso ao longo do Curso o capacite para o atendimento de uma demanda nacional e principalmente regional, de modo que este possa se integrar ao mercado de forma plena e atuando nas diversas áreas do mercado de software.
	PROJETO PEDAGÓGICO DO CURSO DE ENGENHARIA DE SOFTWARE: 
Link: ceavi.udesc.br/arquivos/id_submenu/1010/pp_bacharelado_engenharia_software.pdf


	EMENTA: 
Estrutura universitária. Estrutura do curso. Definição de sistema, software e engenharia de software. Contexto social e de negócio da Engenharia de Software. Áreas do conhecimento da Engenharia de Software. Tipos de sistemas de informação. Introdução a métodos de desenvolvimento de software. Introdução a ferramentas CASE.


	OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA: 
Conhecer o contexto da universidade e do curso, suas estruturas e organizações, além de reconhecer o contexto da Engenharia de Software, para compreender as áreas de atuação do profissional, assim como as linhas de desenvolvimento que serão conduzidas durante o Curso.


	OBJETIVOS ESPECÍFICOS/DISCIPLINA: 

· Conhecer o curso e a importância da ES

· Reconhecer os projetos da universidade, a fim de motivar participação

· Reconhecer e relacionar as disciplinas do curso

· Reconhecer experiências e situações do mundo real enfrentadas na área de Engenharia de Software

· Conhecer meios de pesquisa, promovendo o espírito investigativo e social (pesquisa e extensão)

· Conhecer os processos e técnicas de engenharia de software

· Aplicar projetos de software simples


	CRONOGRAMA DE ATIVIDADES

	#
	Data
	Hora
	Conteúdo abordado

	01
	04/08
	20:40–22:20
	Apresentação da disciplina, discussão do plano de ensino e métodos avaliativos.

	02
	11/08
	20:40–22:20
	Conhecendo a UDESC, o CEAVI, Biblioteca.

	03
	18/08
	20:40–22:20
	Palestra – Direção de Extensão.

	04
	25/08
	20:40–22:20
	Estrutura universitária: prática do uso de recursos educacionais (biblioteca, Moodle, Siga, etc.)

	05
	01/09
	20:40–22:20
	Atividade à distância.

	--
	07/09
	--
	Feriado Nacional – Independência do Brasil

	--
	08/09
	--
	Feriado Escolar

	--
	09/09
	--
	Feriado Escolar

	06
	15/09
	20:40–22:20
	Introdução ao LaTeX 

	07
	22/09
	20:40–22:20
	Atividade à distância

	08
	23/09
	08:20-10:00
	Atividade à distância – Trabalho sobre LaTeX (T1)

	--
	27/09
	--
	SEPEX

	09
	29/09
	20:40–22:20
	Estrutura do curso: tipos de curso de computação, grade curricular, estágio, TCC, projetos.

	--
	04/10
	--
	SEMESO – dia não letivo.

	--
	05/10
	--
	SEMESO – dia não letivo.

	--
	06/10
	--
	SEMESO – dia não letivo.

	--
	12/10
	--
	Feriado Nacional – Nossa Senhora Aparecida

	--
	13/10
	--
	Feriado Escolar

	--
	14/10
	--
	Feriado Escolar

	10
	20/10
	20:40–22:20
	Introdução à engenharia de software e tipos de sistemas de informação.

	11
	27/10
	20:40–22:20
	Introdução à prototipação.

	12
	28/10
	08:20-10:00
	Atividade à distância – Trabalho de prototipação (T2)

	--
	02/11
	--
	Feriado Nacional – Finados

	--
	03/11
	--
	Feriado Escolar

	--
	04/11
	--
	Feriado Escolar

	13
	10/11
	20:40–22:20
	Introdução a métodos de desenvolvimento de software.

	--
	15/11
	--
	Feriado Nacional – Proclamação da República.

	14
	17/11
	20:40–22:20
	Programação em blocos

	15
	24/11
	20:40–22:20
	Trabalho sobre programação em blocos

	16
	25/11
	08:20-10:00
	Atividade à distância – Trabalho de programação em blocos

	17
	01/12
	20:40–22:20
	Apresentação do trabalho de programação em blocos (T3)

	18
	08/12
	20:40–22:20
	Exercício de revisão para o exame final – Atividade no Moodle.

	--
	15/12
	20:40–22:20
	Exame final da disciplina.


	METODOLOGIA PROPOSTA: 
A disciplina será bastante dinâmica e informativa, com objetivo de contextualizar os alunos no ambiente universitário, realizando visitas à estrutura do centro e de outros centros da UDESC, conhecendo os programas e projetos da universidade, além de conhecer a estrutura do curso e ter numa noção geral da área de Engenharia de Software.


	AVALIAÇÃO:
O cálculo da média final (MF) é dado como:
MF = T1*0.3 + T2*0.3 + T3*0.3 + L1 * 0.1 

Onde,
T1: Trabalho 1 – Trabalho sobre LaTeX;
T2: Trabalho 2 – Trabalho sobre Prototipação;
T3: Trabalho 3 – Trabalho sobre Programação em blocos;
L1. Lista de exercícios;
OBSERVAÇÕES:
O aluno (a) que não realizar as provas e apresentação de trabalho na data estabelecida deverá preencher requerimento junto à secretaria para realização de avaliação em nova data.
Participação e realização das atividades e exercícios propostos serão considerados para o arredondamento da média final do aluno.


	BIBLIOGRAFIA PRINCIPAL:
ENGHOLM JUNIOR, H., Engenharia de software na prática. São Paulo: Novatec, 2010.

PRESSMAN, R. S. Engenharia de software. 7. ed. São Paulo: Bookman, 2011.
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	BIBLIOGRAFIA DE APOIO:
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