[image: image1.png]o9

UDESC
UNIVERSIDADE
DO ESTADO DE
SANTA CATARINA

IBIRAMA

CENTRO DE EDUCAGAO SUPERIOR
DO ALTO VALE DO ITAJAI




PLANO DE ENSINO
DEPARTAMENTO: ENGENHARIA DE SOFTWARE
DISCIPLINA: Desenvolvimento de Sistemas Paralelos e Distribuídos
SIGLA: 65DSD
PROFESSOR: Rogério Bodemüller Junior E-mail: rogerio.bodemuller@udesc.br
CARGA HORÁRIA TOTAL: 108

TEORIA: 54
PRÁTICA: 54
CURSO(S): BACHARELADO EM ENGENHARIA DE SOFTWARE
SEMESTRE/ANO: 2/2017

PRÉ-REQUISITOS: 55DSW 55RED
OBJETIVO GERAL DO CURSO
O Curso de Bacharelado em Engenharia de Software do CEAVI objetiva formar profissionais aptos a produzir sistemas de software de alta qualidade. Por alta qualidade, compreende-se softwares produzidos aplicando-se técnicas, métodos e ferramentas que permitam produzi-los como propriedades ergonômicas, funcionais, manuteníveis, seguros e de alto desempenho para as diversas áreas de negócio. Espera-se alcançar este objetivo por meio de uma formação que permita ao egresso desempenhar com plenitude suas atribuições profissionais com base em quatro pilares: competência técnica, multidisciplinaridade, postura ética e comportamento empreendedor. Objetiva-se então que o perfil adquirido pelo egresso ao longo do Curso o capacite para o atendimento de uma demanda nacional e principalmente regional, de modo que este possa se integrar ao mercado de forma plena e atuando nas diversas áreas do mercado de software.
	PROJETO PEDAGÓGICO DO CURSO DE ENGENHARIA DE SOFTWARE: 
Link: ceavi.udesc.br/arquivos/id_submenu/1010/pp_bacharelado_engenharia_software.pdf


	EMENTA: 
Conceitos de computação paralela. Paralelização de programas. Algoritmos paralelos. Conceitos de sistemas distribuídos. Comunicação entre processos (IPC). Objetos distribuídos e invocação remota. Algoritmos distribuídos. Sistemas de grids e clusters computacionais. Computação em nuvens.


	OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA: 
Projetar e produzir software que tenha como requisito não-funcional a sua execução em um ambiente paralelo e distribuído.


	OBJETIVOS ESPECÍFICOS/DISCIPLINA: 

· Planejar e executar um processo de desenvolvimento do projeto integrador. 
· Utilizar algoritmos e estruturas de dados para resolver problemas complexos. 
· Integração de módulos de um sistema.


	CRONOGRAMA DE ATIVIDADES

	#
	Data
	Hora
	Conteúdo abordado

	01
	01/08
	18:50–20:30
	Apresentação da disciplina; Discussão do plano de ensino e métodos avaliativos.

	02
	01/08
	20:40–22:20 
	Introdução à Programação Paralela

	03
	04/08
	18:50–20:30
	Introdução à Programação Distribuída

	04
	08/08
	18:50–20:30
	Programação Paralela

	05
	08/08
	20:40–22:20 
	Programação Paralela

	06
	11/08
	18:50–20:30
	Programação Paralela

	07
	15/08
	18:50–20:30
	Programação Paralela

	08
	15/08
	20:40–22:20 
	Programação Paralela

	09
	18/08
	18:50–20:30
	Programação Paralela

	10
	22/08
	18:50–20:30
	Controle de Concorrência – Monitores

	11
	22/08
	20:40–22:20 
	Controle de Concorrência – Monitores

	12
	25/08
	18:50–20:30
	Controle de Concorrência – Monitores

	13
	29/08
	18:50–20:30
	Controle de Concorrência – Lock

	14
	29/08
	20:40–22:20 
	Controle de Concorrência – Lock

	15
	01/09
	18:50–20:30
	Atividade à distância

	16
	05/09
	18:50–20:30
	Controle de Concorrência – Semáforo

	17
	05/09
	20:40–22:20 
	Controle de Concorrência – Semáforo

	--
	07/09
	--
	Feriado Nacional – Independência do Brasil

	--
	08/09
	--
	Feriado Escolar

	--
	09/09
	--
	Feriado Escolar

	18
	12/09
	18:50–20:30
	Controle de Concorrência

	19
	12/09
	20:40–22:20 
	Controle de Concorrência

	20
	15/09
	18:50–20:30
	Controle de Concorrência

	21
	19/09
	18:50–20:30
	P1 - Prova prática, individual e sem consulta

	22
	19/09
	20:40–22:20 
	P1 - Prova prática, individual e sem consulta

	23
	22/09
	18:50–20:30
	Atividade à distância

	24
	26/09
	18:50–20:30
	Atividade à distância

	25
	26/09
	20:40–22:20 
	Atividade à distância

	26
	29/09
	18:50–20:30
	Programação Distribuída

	27
	03/10
	18:50–20:30
	Programação Distribuída

	28
	03/10
	20:40–22:20 
	Comunicação entre Processos

	--
	04/10
	--
	SEMESO – dia não letivo

	--
	05/10
	--
	SEMESO – dia não letivo

	--
	06/10
	--
	SEMESO – dia não letivo

	29
	10/10
	18:50–20:30
	Comunicação entre Processos

	30
	10/10
	20:40–22:20 
	Comunicação entre Processos

	--
	12/10
	--
	Feriado Nacional – Nossa Senhora Aparecida

	--
	13/10
	--
	Feriado Escolar

	--
	14/10
	--
	Feriado Escolar

	31
	17/10
	18:50–20:30
	Comunicação entre Processos

	32
	17/10
	20:40–22:20 
	Comunicação entre Processos

	33
	20/10
	18:50–20:30
	Comunicação entre Processos

	34
	24/10
	18:50–20:30
	Comunicação entre Processos

	35
	24/10
	20:40–22:20 
	Comunicação entre Processos

	36
	27/10
	18:50–20:30
	Comunicação entre Processos

	37
	28/10
	08:20-10:00
	Atividade à distância

	38
	31/10
	18:50–20:30
	Comunicação entre Processos

	39
	31/10
	20:40–22:20 
	Comunicação entre Processos

	--
	02/11
	--
	Feriado Nacional – Finados

	--
	03/11
	--
	Feriado Escolar

	--
	04/11
	--
	Feriado Escolar

	40
	07/11
	18:50–20:30
	P2 - Prova prática, individual e sem consulta

	41
	07/11
	20:40–22:20 
	P2 - Prova prática, individual e sem consulta

	42
	10/11
	18:50–20:30
	Trabalho Final

	43
	14/11
	18:50–20:30
	Trabalho Final

	44
	14/11
	20:40–22:20 
	Trabalho Final

	--
	15/11
	--
	Feriado Nacional – Proclamação da República

	45
	17/11
	18:50–20:30
	Trabalho Final

	46
	21/11
	18:50–20:30
	Trabalho Final

	47
	21/11
	20:40–22:20 
	Trabalho Final

	48
	24/11
	18:50–20:30
	Trabalho Final

	49
	28/11
	18:50–20:30
	Trabalho Final

	50
	28/11
	20:40–22:20 
	Trabalho Final

	51
	01/12
	18:50–20:30
	Apresentação do Trabalho Final

	52
	05/12
	18:50–20:30
	Exercício de revisão para o exame final – Atividade no Moodle.

	53
	05/12
	20:40–22:20 
	Exercício de revisão para o exame final – Atividade no Moodle.

	54
	08/12
	18:50–20:30
	Exercício de revisão para o exame final – Atividade no Moodle.

	--
	13/12
	18:50–20:30
	Exame final da disciplina.


	METODOLOGIA PROPOSTA: 
Serão ministradas aulas expositivas e dialogadas com utilização de recursos audiovisuais em sala de aula e/ou laboratório de informática para apresentação de assuntos teóricos e práticos da disciplina. Além disso, serão realizadas atividades práticas em sala e mentorias para tarefas a serem realizadas em campo pelos discentes.


	AVALIAÇÃO:
O cálculo da média final (MF) é dado como:
MF = P1*0.3 + P2*0.3 + T1 * 0.3 + L1 * 0.1 

Onde,

P1: Avaliação 1 – Prova prática, individual e sem consulta;
P2: Avaliação 2 – Prova prática, individual e sem consulta;
T1. Trabalho Final;
L1. Lista de exercícios;
OBSERVAÇÕES:
O aluno (a) que não realizar as provas e apresentação de trabalho na data estabelecida deverá preencher requerimento junto à secretaria para realização de avaliação em nova data.
Participação e realização das atividades e exercícios propostos serão considerados para o arredondamento da média final do aluno.
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