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PLANO DE ENSINO

DEPARTAMENTO: DESO – Departamento de Engenharia de Software 
DISCIPLINA: Algoritmos e Estrutura de Dados                                                SIGLA: 45EST
	PROFESSOR: Geraldo Menegazzo Varela                             E-mail: geraldo.varela@udesc.br


CARGA HORÁRIA TOTAL: 72             TEORIA: 36              PRÁTICA: 36
CURSO(S): Engenharia de Software - ESO
SEMESTRE/ANO: 2016/2                        PRÉ-REQUISITOS: 25PRO1
OBJETIVO GERAL DO CURSO:

O Curso de Bacharelado em Engenharia de Software do CEAVI objetiva formar profissionais aptos a produzir sistemas de software de alta qualidade. Por alta qualidade, compreende-se softwares produzidos aplicando-se técnicas, métodos e ferramentas que permitam produzi-los como propriedades ergonômicas, funcionais, manuteníveis, seguros e de alto desempenho para as diversas áreas de negócio. Espera-se alcançar este objetivo por meio de uma formação que permita ao egresso desempenhar com plenitude suas atribuições profissionais com base em quatro pilares: competência técnica, multidisciplinaridade, postura ética e comportamento empreendedor. Objetiva-se então que o perfil adquirido pelo egresso ao longo do Curso o capacite para o atendimento de uma demanda nacional e principalmente regional, de modo que este possa se integrar ao mercado de forma plena e atuando nas diversas áreas do mercado de software.
EMENTA:

Alocação de memória: filas, pilhas, lista lineares, grafos, árvores, métodos de busca.
OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA:
Proporcionar aos graduandos conhecimentos gerais para desenvolver algoritmos para solução de problemas através do uso de computadores, possibilitando a construção de algoritmos com estruturas de dados simples e complexas.
OBJETIVOS ESPECÍFICOS/DISCIPLINA:
Possibilitar ao aluno:

i) continuar a aprendizagem dos elementos básicos da lógica de programação;

ii) discernir sobre a aplicabilidade dos algoritmos e estruturas de dados na resolução de problemas utilizando lógica de programação;

iii) familiarizar-se com a prática de programação de computadores com estruturas de dados;

iv) raciocinar, desenvolver e aplicar lógica para resolução de problemas computacionais através de linguagem de programação utilizando estruturas de dados simples e complexas.
CRONOGRAMA DAS ATIVIDADES:

	Aula
	Data
	Horário
	Conteúdo

	01
	05/08
	18h50 – 20h30
	Apresentação do Plano de Ensino, Metodologia de Ensino e Métodos de Avaliação
1. Introdução

1.1 Tipos de dados

1.1.1 Primitivos, estáticos e dinâmicos

1.1.2 Variáveis, Variáveis Compostas Homogêneas, Variáveis Compostas Heterogêneas.
2. Listas Lineares 
2.1. Conceituação, Operações, Classificação, Representações

	02
	05/08
	20h40 – 22h20
	3. Listas Lineares Sequenciais
3.1 Implementação de listas através de vetores: Inserção, Declaração, Descarregamento, Verificações, Operações lineares com listas

	03
	12/08
	18h50 – 20h30
	Exercícios – Implementação de lista linear sequencial

	04
	12/08
	20h40 – 22h20
	4. Listas Lineares Sequenciais com Disciplina de Acesso
4.1 Implementação de pilhas através de vetores: Inserção, Declaração, Consulta ao topo e Verificações

	05
	19/08
	18h50 – 20h30
	4.2 Implementação de filas através de vetores: Inserção, Declaração, Manipulação de índices e Verificações

	06
	19/08
	20h40 – 22h20
	Exercício: Implementação de filas através de vetores

	07
	26/08
	18h50 – 20h30
	Exercício: Implementação de filas através de vetores

	08
	26/08
	20h40 – 22h20
	P1 - Prova individual: Listas Lineares Sequencias, Pilha, Fila (Vetores)

	09
	02/09
	18h50 – 20h30
	5. Implementação por Encadeamento, Gerenciamento de memória, Modelo de memória - Ponteiros e endereços, Apontamento de variáveis, alocação, liberação de memória para dados dinâmicos. 

Implementação de Estruturas Encadeadas (Registros) com e sem operador de ponteiro explicito
5.1. Listas Simplesmente Encadeadas

	10
	02/09
	20h40 – 22h20
	5.2. Listas Simplesmente Encadeadas com Descritor

	11
	09/09
	18h50 – 20h30
	5.3. Listas Circular
5.3.1. Listas Circular Encadeadas

	12
	09/09
	20h40 – 22h20
	5.4. Listas encadeadas com disciplina de acesso, Pilha e Fila

5.4.1. Implementação de pilhas através de encadeamento: Inserção, Declaração, Consulta ao topo e Verificações

	13
	16/09
	18h50 – 20h30
	5.5. Listas Duplamente Encadeada

	14
	16/09
	20h40 – 22h20
	5.5.1. Implementação de Listas Duplamente Encadeada : Inserção, Declaração, Manipulação e Verificações

	15
	23/09
	18h50 – 20h30
	Exercícios

	16
	23/09
	20h40 – 22h20
	Exercícios

	17
	24/09
	18h50 – 20h30
	Trabalho em equipe – Implementação de lista duplamente encadeada

	18
	24/09
	20h40 – 22h20
	Trabalho em equipe – Implementação de lista duplamente encadeada

	19
	30/09
	18h50 – 20h30
	P2 - Prova individual: Listas Duplamente Encadeadas

	20
	30/09
	20h40 – 22h20
	P2 - Prova individual: Listas Duplamente Encadeadas

	21
	07/10
	18h50 – 20h30
	T1 - Trabalho em equipe: Pesquisa sobre métodos de ordenação

	22
	07/10
	20h40 – 22h20
	T1 - Trabalho em equipe: Pesquisa sobre métodos de ordenação

	23
	14/10
	18h50 – 20h30
	T1 - Defesa do trabalho em equipe

	24
	14/10
	20h40 – 22h20
	T1 - Defesa do trabalho em equipe

	25
	21/10
	18h50 – 20h30
	6. Recursividade

6.1 . Tipos de dados

. Implementação de sub-rotinas recursivas

	26
	21/10
	18h50 – 20h30
	7. Árvores

Introdução, Terminologia, Representações Básicas de Árvores, Árvores Binárias, Alocação, Navegação de árvores

	
	28/10
	20h40 – 22h20
	

	27
	04/11
	18h50 – 20h30
	7.1. Implementação de Árvores Binárias, Inclusão, Busca, Exclusão e Navegação

	28
	04/11
	20h40 – 22h20
	7.2. Árvores B, Definição, Estrutura do Nó, Árvores B+

	29
	11/11
	18h50 – 20h30
	8. Pesquisa de dados

8.1. Pesquisa sequencial

8.2. Pesquisa Binária Interativa e Recursiva

	30
	11/11
	20h40 – 22h20
	9. Cálculo de endereço

9.1. Introdução, Vantagens e Desvantagens, Funções Hash
9.2. Implementação de busca com Cálculo de Endereço
9.3. Tratamento de Colisões, Hashing com Tentativas Lineares, Hashing Duplo, Hashing Quadrático, Hashing com Encadeamento

	31
	18/11
	18h50 – 20h30
	10. Grafo

10.1. Definição

10.2. Representações 
10.3. Caminhamentos

	32
	18/11
	20h40 – 22h20
	P3 - Prova individual: Árvores, Pesquisa e Grafo

	33
	25/11
	18h50 – 20h30
	Implementação do Trabalho Final

	34
	25/11
	20h40 – 22h20
	Implementação do Trabalho Final

	35
	02/12
	18h50 – 20h30
	T2 - Trabalho Individual: Postagem e Apresentação do Trabalho Final. Postagem no Moodle

	36
	02/12
	20h40 – 22h20
	T2 - Trabalho Individual: Apresentação do Trabalho Final

	
	09/12
	18h50 – 20h30
	Exame Final da Disciplina

	
	09/12
	20h40 – 22h20
	Exame Final da Disciplina


METODOLOGIA PROPOSTA:
Aula expositiva e dialogada para apresentação do conteúdo utilizando data show. Para cada aula será abordado conteúdos prévios necessários e a motivação para a aula. Posteriormente uma apresentação abordando o conteúdo. Para cada conteúdo será realizado a análise de exemplos completos ou parciais para um melhor entendimento. Resolução de listas de exercícios individualmente e em grupo. Os exercícios serão realizados em laboratório utilizando linguagens de programação que contemple o conteúdo da aula. 
AVALIAÇÃO:
No transcorrer do semestre teremos cinco (5) avaliações. Serão três provas escritas, um (1) trabalho de pesquisa e um (1) trabalho de implementação.

Nas avaliações escritas serão avaliadas a clareza e objetividade, demonstração de conhecimento suficiente, capacidade de sistematização das ideias, ausência de dispersão ou de redundância das informações, observância das regras.

No Trabalho serão avaliados os seguintes critérios:

Apresentação Escrita: fundamentação teórica, clareza de ideias e correção gramatical.


Defesa Oral: fundamentação teórica, clareza de ideias e argumentação.
A média será feita através do cálculo:

Média = (P1*20 + P2*30 + P3*10 + T1*15 + T2*25) / 100

Onde P1, P2, P3 são provas sem consulta, T1 trabalho de pesquisa sobre métodos de ordenação, T2 Trabalho Final.
O exame final será escrito e individual referente ao conteúdo apresentado durante todo o semestre. 

O aluno (a) que não realizar as avaliações (provas e trabalhos) na data estabelecida deverá preencher requerimento junto à secretaria para realização de avaliação em nova data.
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PROJETO PEDAGÓGICO DO CURSO DE ENGENHARIA DE SOFTWARE

http://ceavi.udesc.br/arquivos/id_submenu/1010/pp_bacharelado_engenharia_software.pdf







